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LE CHEF D'EUVRE DE KATSUHIRD OTOMD'!

Retrouvez le film qui o bouleversé I'histoire du cinéma d’animation dans une nouvelle
version améliorée et fidele a I';euvre originale !

Neo-Tokyo, an 2019.
Détruite trente ans plus tdt par une mystérieuse explosion, lo mégalopole joponaise renaft de ses
cendres et se prépare & accueillir les Jeux Olympiques.

Les oubliés de |o reconstruction manifestent chaque jour contre e pouvoir en place, tandis que les
plus jeunes trouvent refuge dons la drogue et la boston. Parmi eux, Kaneda et Tetsuo, amis d'enfance
et membres d'un gang de jeunes motards.

Au ceeur des travaux du stade, une section spéciale de 'armée poursuit, dans |e plus grand secret, le
projet Akira, tandis que des dissidents cherchent  percer le mystere qui se cache derrire ce nom.
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Vingt-huit ans apres sa premigre parution en 1982 dans les poges de Young Magozine,
Akiro demeure le manga le plus connu au monde.

Son odoptation cinématographique, réalisée par le maftre Katsuhiro O0TOMD lui-méme,

en 1987, o marqué pour toujours un tournant dans le cheminement de ['onimation

joponaise hors de I'archipel nippon et fait d'Akiro le dessin animé joponais |e plus connu
ou monde, comme son équivalent papier.

Mais plus qu'un dessin animé, Akiro est véritablement un monument de |'onimation,
une oeuvre incontournable de lo culture moderne, qui o bouleversé tous les repéres
du genre. Moehius et Frank Miller (300) ne s'y sont pas trompés, eux qui, déjd avant lo
sortie du film en 1987, cricient ou génie. Superproduction de lo jopanime, le film avait
explosé les standards de production de I'époque et marqué toute une génération.

Encore oujourd’hui ce choc visuel au 150 000 images continue d'influencer les créateurs,

de Spielberg o Kanye West. Ainsi dans READY PLAYER ONE, on voit lo moto rouge profilée

de Kaoneda, I'un des héros d'Akira et Kanye West o publiqguement offirmé que AKIRA est sa
«plus grande inspiration artistique».

Plus que ca encore, AKIRA est un film prémonitoire !
'y plus de 30 ans, Katsuhiro Otomo nous loissait entrevoir ce que serait le monde entre
2019 et 2020 : des Jeux olympiques de Tokyo annulés, aux révoltes de lo jeunesse, en
passant par un mystérieux virus, lo dénonciation du fanatisme religieux, du copitalisme...

C'est ovec une impatience non dissimulée que Dybex S.A. et Eurozoom propose au public

francois cette oeuvre dans une magnifique version 4K remasterisée @ partir du négatif

3omm d'origine, ofin de restituer aussi fidelement que possible le travail exceptionnel

contenu dans ce qui demeure |'un des plus ambitieux et plus cofiteux projets de I'animation
japonaise moderne.
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AKIRA, LE MANGA

Né ou milieu des années 50, Katsuhiro Otomo o grandi en lisant les peres fondateurs du

manga moderne. Ses premiers récits dissimulent ainsi des hommages plus ou moins

discrets oux grands maftres qui l'ont inspiré: 'ordinateur ATOM dans Fireball foit référence

i 'cuvre-culte de Tezuko Tetsuwan Atom, quand I'héroine Ecchan de Damu renvoie @
Shotard Ishinomaori et sa Sarutobi Ecchan.

Enrecevant en 1982 o commande de Kodansha pour une série action/SF, il se tourne donc
vers |'euvre de Mitsuteru Yokoyama, Tetsujin 28-gd.

Publié entre 1956 et 1966, le manga s'oxe outour d'une arme Secréte concue par les

militoires avant lo Guerre du Pacifique, le 28e prototype de robot géant inventé par le grand

scientifigue Konedo que son fils, Shatard, exploitero pour lutter contre le crime avec le
soutien du professeur Shikishima.




Les clins d'wil sont évidents pour les lecteurs joponais quand ils découvrent Akira : le
héros s'appelle Shatard Kanedao, Tetsuo Shima partage le méme kanji que le robot Tetsujin,
I'arme ultime Akira porte le numéro de sujet 28, |e colonel se nomme Shikishima...

Pourtant, le scénario d'Akiro se détache vite de son modgle pour proposer un condensé de

I'histoire récente du Japon, un récapitulatif de I'ere Showa : Neo-Tokyo, qui s'est bdtie sur

les vestiges d'un cotoclysme nucléoire (cotostrophes de Hiroshima et Nogosoki en 1945)

s'oppréte & occueillir les Jeux Dlympigues de 2020 (renvoi direct aux J.0. de 1964 qui ont

réintégré publiguement le Japon sur I'échiquier mondial vingt ans aprés lo seconde guerre

mondiale) bien qu'elle soit secouée par des guerres de gang séverement réprimés par une
police totalitoire (les émeutes étudiontes et prolétaires de 1968).

Ces références historiques, elles aussi limpides pour le public nippon, justifient le succes
du manga, publié de 1982 & 1930 dans les pages du Young Magozine de Kadansha - 120
chapitres compilés en six épais volumes pour un total dépassant les 2000 pages !

Le lectorat occidental, pour sa part, se focalisera avant tout sur I'intrigue d'Akiro et son

atmosphere cyberpunk, genre culturel en pleine expansion dans les années 80, au cinéma

(BLADE RUNNER, ROBOCOP ...), dans lo littérature (les euvres de Williom Gibson ou Bruce
Sterling) et les jeux de réle (Cyberpunk 2013, Shadowun...).

Sans le savoir, il ouvrira oinsi lo porte @ un medium qui prendro toute so dimension ou
début des années 2000, [e manga...

AKIRA, LE FILM

Pharoonique, inédite, et jomais rééditée, lo production du film Akiro découle de la
conjonction de deux tendances dans I'industrie de I'onimation nippone au milieu des
années 80.

Tout d'obord, lo volonté de créer des superproductions, véritables blockbusters animés,
de lo part du distributeur Toho. Sorti en 1987, LES AILES D'HONNEAMISE est |e premier
représentant du genre, avec un budget colossal de 800 millions de yens - afin de réunir
cette somme, plusieurs partenaires s'allient dans un « comité de production », préfigurant
un modele économique qui deviendro monnaie courante dans les années 2000.

En parallgle, plusieurs outeurs de manga choisissent de réaliser eux-mémes I'odaptation
cinématographique de leur bande dessinée. Outre Yoshikozu Yosuhiko qui gére lo mise
en scéne en 1986 du film ARION, on citera Hoyoo Miyozaoki gui devient une personnalité
publigue en 1984 en transposant sur grand écran NAUSICAAR DE LA VALLEE DU VENT.

Par conséquent, quand on lui suggere d'odopter Akira en long métroge, Katsuhiro Otomo
exige d'en étre le réalisateur. Qui d'outre que lui saura trancher, pour réduire l'intrigue @
deux heures, dans son manga qui n'est pas encore terminé ? Toho rassemble outour d'elle
six gutres sociétés (pormi lesquelles I'éditeur du manga Kadansha, le fobricant de jouets
Bundui et le diffuseur MBS) pour créer le « Akiro Committee », qui, selon le distributeur,
regroupe le budget titonesque de 1,1 milliard de yens (7 millions d’euros) !




Avec cette enveloppe confortable, Otomo (qui continue de dessiner son mango en
parallele) peut travailler dans les meilleures conditions cinématographiques. Le réalisateur
choisit donc un format 70 mm pour sublimer des décors d'un réalisme saisissant, et prend
surtout le pari fou d'une animation en 24 images par seconde, alors que les standards de
'épogue sont générolement de 12 images (doublées) par seconde.
Pour compléter les 2212 plans du film, I'équipe créera plus de 160 000 cellulos, entierement
dessinés et peints  lo main. D'oilleurs, puisque lo mojorité de I'intrigue se déroule de
nuit, 327 couleurs seront nécessaires, dont 50 créées spécifiquement pour le film, en
complément de lo polette habituellement utilisée dans I'industrie de I'animation. Bien que
I'informatique soit encore tres colteuse au milieu des années B0, Akira incorpore @ sa
production essentiellement analogique quelques éléments générés par ordinateur pour la
simulation du professeur Onishi, insi que quelgues effets de déformation de décors et de
lens flare.
Afin de parvenir @ ce résultat, lo production du film fait appel, en sous-troitance, @ une
petite trentoine de studios réputés (notumment Goinax, Deen, Pierrot ou encore Tezuko
Productions).

Malgré son indéniable supériorité technigue, le film désarconne le public joponais @ so
sortie le 16 juillet 1988... date de I'explosion nucléaire qui ouvre [e [ong métrage !
Au final, Akira ne parviendra pos @ rentrer dans ses frais avec son exploitation cinéma, qui
récolte péniblement 700 millions de yens (5 millions d’euros).
Ce semi-échec, couplé d lo débdcle des AILES D'HONNEAMISE (300 millions de yens de
recettes pour un budget de 800 millions), marque la fin des ambitions de Toho... mais offre
a Akiro I'opportunité d'une renaissance inattendue sur le sol occidental !

AKIRA, LA BANDE ORIGINALE

Puisque les expérimentations scientifiques sont au ceeur de I'intrigue d'Akirg, Katushiro
Otomo s'est tourné vers Shaji Yomaoshiro pour en composer lo bande originale.
Né en 1933, ce véritable touche-a-tout, docteur &s agriculture de I'université du Tohoku,
s'est foit remarquer dans des champs aussi divers que les sciences de |'environnement,
les sciences de |'information, I'ingénierie de production, I'onthropologie, lo biologie
moléculaire ou lo vie artificielle sous son nom de famille, Tsutomu Ohashi.

Sous le pseudonyme Shaji Yamashiro, il développe une autre voie, artistique, en dirigeant

depuis 1974 le Geinoh Yomashirogumi, un collectif réunissant plusieurs centaines de

personnes de tout horizon : étudiants, hommes d'offaires, programmeurs informatigques,

journalistes...Ce mélange des genres apporte une dimension supplémentaire @ lo créativité
artistique, fusionnant musiques troditionnelles et high-tech.




Lo bande originale d'Akirc mélange ainsi des percussions en bombou javanaises et

indonésiennes (musiques gamelan), des chonts traditionnels @ lo limite de I'incantation

issus du thédtre Noh, et des nappes de synthétiseurs Roland et Yomaha, instruments encore

novateurs o |'époque que les plus qualifiés des membres du collectif « bidouilloient »

pour obtenir des sonorités rappelant, notamment, les sifflements du vent @ travers les
grotte-ciel.

Afind'éloborer cette bande-son quis'articule outour de [eitmotivs, le Geinoh Yamashirogumi

o travoillé @ I'oveugle, sans rien voir des imoges de production : Otomo utilise ainsi ses

modules récurrents tout au long du film, que ce soit en attribuant un theme @ un personnage
(Koneda et Tetsuo) ou selon le degré d'oction des scénes.

Lecollectiffournitnéanmoins unrequiemde quinze minutes quiconclutenopothéose lelong
métrage, et finit d'imposer cette bande originale comme un modele ethnomusicologique.

AKIRA, L'HERITAGE

Malgré ses qualités technigues et le soin apporté d so cinématographie, c'est via les petits
gécrans qu'Akira o gagné ses galons de mythe du 7e art. Aprés un semi-succes en salles
ou Jopon, et une sortie confidentielle dans les cinémas occidentaux, aux USA comme en
France, le film débute une seconde vie dans les vidéo-clubs.
Ropidement, |e bouche-a-oreille foit son ouvrage dans les communautés geek en pleine
ébullition (cercles de rdlistes, de fans de science-fiction, d'onimation...) : il FAUT voir
Akira, film-somme fédérateur.

Les bandes des VHS louées ou vidéo-club sont usées a force de visionnages, et de retour
arriere sur certoines séquences dont les fans analysent I'animation, plan par plan.
Parmi elles, le dérapage de Kaneda sur so moto deviendra la scéne la plus célgbre, reprise
en hommage par de nombreuses ceuvres dans les années suivantes, des Tortues Ninjo o
Adventure Time en passant par Clone Wars, X-Men : Wolverine ou lo série animée de
Batman. 'iconique moto rouge sera également 'une des références les plus flograntes
apparaissant dans READY PLAYER ONE de Steven Spielberg ! L'influence d'Akira ne se limite
pas @ ces clins d'eil-hommage. Ainsi, John Goeto ne cache pas s'étre inspiré du film
d'Otomo pour les designs de MATRIX, notamment dans lo conception du Bullet Time.

L'impact d'Akiro se foit encore ressentir aujourd’hui sur lo direction artistique de
blockbusters tels que DARK CITY, LOOPER ou les films de Christopher Nolan THE DARK
NIGHT et INCEPTION ; mais aussi sur le fond, avec les enfants aux pouvoir psychiques de

CHRONICLE et MIDNIGHT SPECIAL.

[| déposse méme le simple codre du cinéma pour aotteindre lo musique, et plus

particulierement le hip-hop : Kanye West revendique son admiration pour Akira, @ qui il

rend hommage dans son clip Stronger, alors que le rappeur Lupe Fiosco intitule un album

Tetsuo & Youth. 'artiste normand Heskis inclura méme des samples de lo bande originale
dans sa chanson Akira!

Avec lao ressortie en 4K de ce chef d'ceuvre intemporel, c'est toute une nouvelle génération
qui devrait, @ son tour, subir I'influence d'Akira pour les décennies @ venir !



Lo petite ville de Tome (préfecture de Miyagi) semble &tre un berceou pour les génies

du mango : seize ans opris Shatard Ishinomori, Kotsuhiro Otomo y pousse son premier

cri le 14 avril 1954. Le jeune garcon est marqué par [e manuel de manga de son glorieux

ainé, Mangoka Nydiman, et les héros désabusés des films américains de la fin des sixties

(BONNIE AND CLYDE, BUCTH CASSIDY ET LE KID, EASY RIDER ...). Tout comme eux, il décide
de s'émanciper du cocon familial et monte & Tokyo pour y devenir mangaka.

Dis 1973, il collobore avec Kadansha et Action Comics, pour qui il signe une soixantaine
d'histoires courtes, dans lesquels il croque avec réalisme I'otmosphere sociale de lo
copitale, tel un Zolo du mango. Publiées en recueils en 1979 (Short Peace, Highway Star),
leur succes persuade Otomo de persévérer aprés I'échec de son premier récit de science-
fiction Fireball. I se tourne vers un ton plus fontastique avec Ddmu qui débute en 1980 :
dans des barres de HLM froichement érigées, un vieillard voulant redevenir enfant offronte
une petite fille déja mature dans des jeux psychiques dont sont victimes les outres
résidents. Le titre, édité par Les Humanoides Associés en 1991, fera partie des pionniers du
manga en France, aux ctés d'Akira.

Quand Kodonsha lui commande une série longue action/SF en 1982, I'artiste crée ce qui
deviendra un jolon dans lo bande dessinée mondiale, Akira - chaque volume de sa fresque
post-apocalyptique se vend a plus de 700 000 exemplaires.

Otomo fonde olors son studio MASH Room, pour alléger son travail et se tourner vers lo

réalisation. Sorti le 16 juillet 1988 au Japon, le film Akiro parvient quelques années plus

tarden Occident, en m&me temps que son manga dans une version colorisée. Les deux

supports d'Akira vont captiver le monde et cumuler les récompenses : en 2005, Otomo

deviendra Chevalier des Arts et des Lettres, et sera le premier auteur joponais @ recevoir e
Grand Prix du Festival d'Angoul&éme en 2015.

L'artiste déloisse alors les crayons pour lo caméra : les films onimés Memories (1995),
Steamboy (2004) et Short Peace (2013) confirment son talent de réalisateur, mais Jtomo
se tourne également vers le live avec World Apartment Horror (tiré d'une
histoire de son omi Satoshi Kon) et en odaptant en 2006 le manga Mushishi.

Mais il n'obandonne pas le medium qui I'o foit connaftre pour autant ! On |e retrouve ainsi
aux scénarios de Mother Sarah, manga post-apocalyptique dessiné par Takumi Nogayasu
entre 1990 et 2006, et de Hipira, livre pour enfants illustré par Shinji Kimura en 2007.




A PROPOS DE DYBEX

Depuis sa création en 1396, elle demeure |'un des pionniers et leaders européens de
I"'édition d'onimation joponaise indépendante, principalement sur I'Europe francophane.

Dybex o été lo premigre @ réintroduire 'onimation joponaise pour jeunes adultes dans
lo programmation des chaines francoises dis 1998, & travers un cotalogue d'une qualité
inégalée d cejour, et lo premigre compagnie européenne d proposer des séries d'onimation
en simulcaost grotuit avec le Jopon, recueillant les suffrages de plus de 13 millions de
spectateurs sur le web.

Parmi les titres les plus marquants du cotalogue Dybex, on retrouve les cultissimes
“tvangelion”, “Fullmetal Alchemist”, “Cowboy Bebop”, “Hellsing”, “Kenshin",
“Hello Kitty" et bien d'outres. Dybex distribue également des programmes en Allemagne,

Espagne et Italie.

EurR0ZO@n € LE CINEMA ANIME

Artisan du cinéma indépendant depuis 1997, EURDZ0OM s'est imposé comme |e premier distributeur de
longs métrages d'onimation japonais en France, avec notamment les longs métrages de Momoru Hosodo
(LA TRAVERSEE DU TEMPS, SUMMER WARS et AME & YUKI - LES ENFANTS LOUPS, qui o réalisé plus de
250 0D entrées), ceux de Keiichi Hura (UN ETE AVEC COO, COLORFUL et MISS HOKUSAI), mais aussi des
nouveaux tolents comme Shunji Iwai (HANA & ALICE MENENT L'ENQUETE).

EUROZOOM o égolement ouvert lo voie au cinéma de mangas populaires comme les sogas ONE PIECE
et NARUTO ainsi gue des films de patrimoine comme BUDORI, U'ETRANGE VOYAGE ou I'euvre culte
BELLADONNA qui est ressortie en salle en version restaurée opres 43 ans de blockout.

En 2017, Eurozoom o eu plaisir de distribuer le film PHENOMENE de Makoto Shinkai, YOUR NAME qui o
déposse |e cop des 250 000 entrées en France.

En 2018, EURDZ0OM a porté o I'écran en solles LE VOYAGE DE LILA de Marcela Rincon Gonzalez, HAPPINESS
ROAD de Hsin Fin Yung et DKKD ET LES FANTOMES, le premier long métrage de Kitaro Kosaka présenté en
compétition ou festival international du film d'animation d’Annecy.

Lo sortie de LIZ & L'DISEAU BLEU de Nooko Yomadao, produit par Kyato Animation marque une étape
importante pour EURDZOOM en devenant son 50eme film d'animation sorti en salles depuis BABAR RO
DES ELEPHANTS en 1999 !

En2019, EURDZOOM sort e film d'animation STUBBY et présente 5 films au festival d'Annecy : BUNUEL APRES
L'AGE D'OR de Salvador Simo, LES ENFANTS DE LA MER de Ayumu Watanabe, LES MONDES PARALLELES de
Yuhei Sukuragi, PROMARE de Hiroyuki Imaishi et SPYCIES de Guillaume Ivernel qui sortira en salles le 26
aodt prochain.

En 2020, EURDZ0OM annonce o sélection de 3 films ou festival d'Annecy : LUPIN [11 : THE FIRST de Takashi
Yomazaki, ON-GAKU : NOTRE ROCK ! de Kenji Iwaisowa et 7 JOURS de Yuta Murano.

EURDZOOM est également éditeur vidéo depuis plusieurs années et tient notamment @ son actif le coffret
collector d'un monument culte du cinéma joponais : lo trilogie ANIMERAMA.

Plus récemment, Eurozoom o eu lo chance de travailler sur de nombreuses éditions, tels que les coffrets
collectors des films LIZ ET 'DISEAU BLEU, BUNUEL APRES L'AGE D'OR. Plusieurs éditions sont d venir pour
2020 dont I'édition collector d'un steelbook pour [e film PROMARE et |e coffret du film VIDLET EVERGARDEN,
ETERNITE ET LA POUPEE DE SOUVENIRS AUTOMATIQUES.
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